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ZIEL
Vermittlung von Schlüsselkonzepten der freien radikalischen Polymerisation mit Hilfe eines unterhaltsamen und interaktiven Kartenspiels. Die Aktivität ist so konzipiert, dass sie das Engagement der Schüler, die Beteiligung und die Interaktion zwischen den Schülern fördert. Die Sitzung dauert 45 Minuten, kann aber je nach Stundenplan auf 55 Minuten verlängert werden.
MATERIALIEN
Das Klassenzimmer sollte mit Gruppentischen ausgestattet sein, an denen vier Personen Platz haben. 
Für jeden Gruppentisch kann ein Satz der Regeln ausgedruckt und den Schülern zur Verfügung gestellt werden. So können sie die Regeln während des Spiels überprüfen.
Für jeden Gruppentisch wird ein Kartentisch mit 110 Karten bereitgestellt.
Vier Sets mit Stift, Papier und Taschenrechner, damit jeder Schüler am Ende des Spiels die Mn. Mw und PDI am Ende des Spiels berechnen kann.
Eine Rangliste als PowerPoint oder an der Tafel, um die Punktzahl jedes Schülers zu zeigen und eine Klassenrangliste des PDI zu erstellen. Der niedrigere PDI gewinnt. (Gewinnerpreise können auf unserer Website erworben werden)
FLOW
	Schritt #
	Aktion
	Zeit (min)
	Zeit (min)

	1
	Vorstellung der Aktivität: Ein Kartenspiel zum Verständnis der radikalischen Polymerisation. Die Klasse wird in Gruppen von vier Schülern organisiert
	2
	2

	2
	Multiple-Choice-Fragen vor dem Spiel. Die Schüler beantworten die sechs Fragen der MCQ. Dies hilft den Lehrkräften, den Erfolg der Aktivität zu bewerten
	8
	8

	3
	Stellen Sie die Spielregeln anhand des bereitgestellten PDF-Dokuments und des Website-Links vor. Eine Kopie der Regeln kann auf jedem Gruppentisch ausgelegt werden. Die Regeln können den Schülern vor der Klassenaktivität zugeschickt werden
	5
	5

	4
	Spielen Sie das Spiel
	20
	25

	5
	Berechnen Sie die Ergebnisse
	2
	2

	6
	Der Sieger jeder Gruppe kann ermittelt werden. Alternativ kann auch eine Gesamtwertung erstellt werden, indem die Ergebnisse der einzelnen Gruppen an der Tafel präsentiert werden.
	
	5

	7
	Multiple-Choice-Fragen nach dem Spiel. Die Schüler beantworten die sechs Fragen der MCQ. Dies hilft dem Ausbilder, das Wissen vor und nach dem Spiel zu vergleichen.
	8
	8

	Insgesamt
	45
	55



FLOW
Die Lösung der Multiple-Choice-Fragen ist hier angegeben, um die Korrektur zu erleichtern, die von einem Tutor oder einer Lehrkraft vorgenommen werden kann.

Antwort vor dem Spiel: 1A, 2B, 3A, 4D, 5B, 6C

Antwort nach dem Spiel: 1A, 2A, 3B, 4C, 5A, 6D
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